
Лабораторна робота №12. Проект MyUtilites. Текстовий редактор 

 

Тема: Windows Forms. Проект MyUtilites. Текстовий редактор. 

 

Мета заняття: навчитись працювати з елементом RichTextBox для 

створення текстового редактора, напрацювати навички роботи з обробником 

подій Click елементів меню MenuStrip  за допомогою Windows Forms мовою С# 

у середовищі Microsoft Visual Studio. 

1. Теоретичні відомості 

Елемент управління RichTextBox Windows Forms використовується для 

введення та обробки великих обсягів текстової інформації (більше 64 кілобайт) 

з форматуванням. Елемент RichTextBox дозволяє редагувати колір тексту, 

шрифт, додавати зображення. RichTextBox включає всі можливості текстового 

редактора Microsoft Word. 

Введення тексту в RichTextBox можна за допомогою властивості Text 

даного елемента, яке надає вікно, в яке здійснюється введення. 

Загальний вигляд RichTextBox представлений на рис. 1. 

 

Рисунок 1 – Елемент управління типу RichTextBox 

 

 

 2. Практичне завдання 



 У процесі виконання завдань лабораторної роботи необхідно формувати 

набори тестових даних для перевірки правильності виконання 

програмного коду. Створений код і результати перевірки його роботи 

потрібно помістити у звіт. Тестувати роботу програми рекомендується 

після додання чи зміни кожного оператора виведення. 

Завдання 1. Створити проект текстового редактора 

1. Запускаем Visual Studio. Відкриваємо проект MyUtilites (продовження 

проекту, створеного у лабораторній роботі 10, 11). 

2. Додаємо ще одну сторінку Блокнот. Вибираємо елемент tabControl1 та 

властивість TabPages (рис. 2). 

 
Рисунок 2 – Додавання TabPage3 (сторінка Блокнот) до елемента tabControl1 

3.  Додаємо на форму елемент RichTextBox. Встановлюємо властивість Dock 

Fill, щоб розтягнути елемент на весь екран (рис. 3). Властивість  Name  задаємо 

значення rtbNotePad 

    
Рисунок 3 – Елемент RichTextBox та встановлення властивості Dock 



4. Створюємо новий пункт меню «Блокнот» та пункти підменю «Вставити 

дату», «Вставити час» (рис. 4). 

 

 
Рисунок 4 – MenuStrip. Додавання меню «Блокнот» та елементів підменю  

 

5. Задаємо властивість Name елементів підменю на tsmInsertDate, 

tsmInsertTime. Створюємо обробники подій Click для «Вставити дату», 

«Вставити час» (рис. 5). 

 

Рисунок 5 – Код обробника подій Click для елементів підменю 

 

6. Додаємо до елементів підменю горячі клавіши Ctrl+Shift+D / Ctrl+Shift+T 

у властивості ShortcuKeys. Додаємо новий пункт підменю «-» (створює лінію)  

(рис. 6) та елементи підменю «Save» і «Load» (рис. 7) 

 

Рисунок 6 –Створення  розділової лінії в підменю 

 



 

Рисунок 7 – Елементи меню «Блокнот» 

7.  Перевірити як працюють елементи Ctrl+F5. Додаємо до елементів гарячі 

клавіши Ctrl+Shift+S / Ctrl+Shift+L (рис. 7). 

8. Для усунення помилок з файлами додаємо елементи try та catch в 

обробник подій Click елементів підменю Save / Load (рис. 8). 

 

Рисунок 8  – Код обробника події Click для елементів підменю Save, Load 

 

9.  Створимо метод, щоб файл завантажувався автоматично при запуску 

блокнота (рис. 9).  

 

 

 



 

Рисунок 9 – Код обробника події Click для елементів підменю Save, Load та 

методу LoadNotepad ()  

10. Додаємо для форми подію Load  (рис. 10), в яку додати виклик методу 

LoadNotepad () (рис. 11) 

 

Рисунок 10 – Створення події Load для форми 

 

Рисунок 11 – Код обробника події Load для форми 



11. Додаємо новий пункт підменю «Clear». Налаштовуємо гарячі клавіши  

Ctrl+Shift+E. Значення поля Name встановлюємо в tsmiClear. Створюємо 

обробник події Click,  в середину якого додаємо рядок:  

rtbNotepad.Text=””; 

12. Перевірте роботу програми «Блокнот» додатку MyUtilites (Ctrl+F5). 

Оформіть звіт. 

 

3. Контрольні запитання 

 

1. Для чого використовується елемент TextBox ? 

2. Як ввести та вивести дані через TextBox ? 

3. Наведіть властивості елемента TextBox. Як їх можна попредньо 

встановити та змінити під час роботи програми? 

4. Як задати максимальну довжини тексту та задати багаторядковий текстове 

поле? 

5. Для чого використовується елемент RichTextBox? У чому різниця у 

застосуванні з елементом TextBox ? 

6. Які властивості елементу RichTextBox задає параметр Dock? Які значення 

він може приймати? 
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