
1. Введіть відсутні ключове слово, щоб оголосити констатну змінну з 

назвою "var" типу double. 

 

 
 

2. Оголосіть об'єкт з назвою ''st'' типу Student, а потім зробіть виклик його 

функції printAge (). 

 

                                                                     
 

3. Введіть відсутні ключові слова, щоб оголосити констатну функцію члена 

printAge () для класу Student. 

 

     
 

4. Константні функції-елементи 

o ... не можуть бути  викликані 

o ... не можуть змінювати будь-який не констаний елемент 

o ... можуть  змінювати не констані дані 

 

5. Констатна змінна ... 

o ... не можливо змінити 

o ... можливо змінити 

o ... не може бути ініціалізованою 

 

6. У вас є клас "Student" з двома членами, "age" і "num". Заповніть пробіли 

для ініціалізації цих членів у списку ініціалізатора конструктора з відповідними 

значеннями. 

          
 

7. Ініціалізуйте елементи у списку ініціалізації конструктора, а далі 

виведіть їх у тілі конструктора 



 
 

8. Константна змінна-член ... 

o ... може бути ініціалізована де завгодно 

o ... повинна бути ініціалізована у списку ініціалізації конструктора 

o ... повинна бути ініціалізована в тілі конструктора 

 

9. Заповніть пробіли, щоб ініціалізувати членів класу ''Birthday'' у списку 

ініціалізаторів конструктора. 

 
 

10. Необхідно створити клас "People" з трьома приватними цілими 

членами: birthMonth, BirthDay, BirthYear. 

 
 

11. Необхідно оголосити клас "People" з двома приватними членами: name 

типу ''string'' та dateOfBirth типу ''Birhday''. Не забутьте включити файл заголовок 

''Birthday.h'' і файл заголовка для типу string. 

 



10 Необхідно оголосити конструктор "People", який приймає два 

параметри та ініціалізувати його приватні елементи: name та dataOfBirth. 

 

 

11. Необхідно визначити функцію printInfo (), яка друкує name та birthdate, 

використовуючи функцію dateOfBirth printDate (). 

 

 

12.  Оголосіть об'єкт типу "People", який приймає рядок як перший параметр 

для його конструктора, та об'єкт "Birthday" - як другий. Оголосіть об’єкт birthObj 

щоб передати його конструктору ''People''. 

 

 


