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Стандартні функції 

abs(x)  — модуль цілого числа 
fabs(x) — модуль натурального числа 

sqrt(x) — квадратний корень 
sin(x)  — синус кута, заданого в радіанах 
cos(x)  — косинус кута, заданого в радіанах 
exp(x)  — експонента ех 

ln(x)   — натуральний логарифм 
pow(x,y) — xy: приведення числа x в степінь y 

floor(x) — округлення «вниз» 

ceil(x)  — округлення «вверх» 

#include <сmath> 

подключить 
математическую 

библиотеку 

float x; 

x = floor(1.6);// 1 
x = ceil(1.6); // 2 

x = floor(-1.6);//-2 
x = ceil(-1.6); //-1 



Генератор випадкових чисел 

Генератор на відрізку [0,RAND_MAX]:  

int X, Y; 

X = rand(); // псевдовипадкове число 

Y = rand()  // це вже інше число! 

Цілі числа на відрізку [a,b]:  

int X, Y; 

X = a + rand() % (b - a + 1); 

Y = a + rand() % (b - a + 1); 

#include <сstdlib> 

rand() % (b - a + 1); 

[0,b-a] 



Функція rand() один раз генерує випадкові числа, а при 

наступних запусках програми всього лише відображає 

згенеровані перший раз числа. Така особливість 

функції rand() потрібна для того, щоб можна було 

правильно налагодити розроблювану програму. При 
налагодженні програми, внісши якісь зміни, необхідно 

упевнитися, що програма спрацьовує правильно, а це 

можливо, якщо вхідні дані залишилися ті ж, тобто 

згенеровані числа. Коли програма успішно налагоджена, 

потрібно, щоб при кожному виконанні програми 
генерувалися випадкові числа. Для цього потрібно 

скористатися функцією srand() зі стандартної бібліотеки 

С. Функція srand() отримавши цілий позитивний аргумент 

типу unsigned або unsigned int (без знакове ціле) виконує 

рандомізацію, таким чином, щоб при кожному запуску 
програми функція srand() генерувала випадкові числа. 

Програма, використовує функцію srand() для 
рандомізації генератора випадкових чисел rand()  


