
Технологія .Net Framework представляє собою середовище, яке
дає можливість розробляти і виконувати програми незалежно
від операційної системи. Основною мовою програмування цієї
технології є мова С#. У цій технології єдиний спосіб опису
програмного коду (метадані), одне середовище
виконання (Common Language Runtime) і одна базова
бібліотека (BCL).

Міжмовна інтеграція досягається за рахунок того, що
програма, написана на мові високого рівня (С#, C++ чи
ін.) не одразу компілюється у машинний код, а
спочатку відбувається компіляція у команди
(псевдокод) єдиної проміжкової мови Intermediate
Language (IL)

Під час виконання програми команди проміжкової мови
перетворюються у машинні команди у середовищі
Common Language Runtime (CLR) за допомогою
відповідних компіляторів (JIT-компіляторів)
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Технологія .Net Framework 
реалізована в середовищі 
Common Language Runtime 
CLR можна інтерпретувати, 
як препроцесор, який 
перетворює команди мови 
Intermediate Language (IL) в 
команди процесора

Використання CLR для
розробки програм забезпечує:
• міжмовну інтеграцію;
• автоматичне керування

пам’яттю (збирання сміття);
• контроль типів;
• контроль версій програм.



ІНТЕГРОВАНЕ СЕРЕДОВИЩЕ РОЗРОБКИ

Microsoft Visual Studio 2019 Community Edition

https://visualstudio.microsoft.com/vs/community/


Декларація простору імен

Простір імен проектів

Програмний клас







Загальне правило опису:
• без початкової ініціалізації

<тип змінної> <ідентифікатор змінної>;
• з початковою ініціалізацією

<тип змінної> <ідентифікатор змінної> = <значення>;
Загальне правило опису констант: 

const <тип константи> <ідентифікатор константи> = <значення>;

const int a = 10; 

ВБУДОВАНІ ТИПИ ДАНИХ



ПЕРЕТВОРЕННЯ ТИПІВ

Неявне перетворення
float f = 1.23; 
double d = f; 

Явне перетворення: 
<змінна> = (< тип>) <вираз>;

double d = 2.9;
float f = (float)d; 

VAR

C # надає зручну функцію, яка дозволяє компілятору
автоматично визначати тип змінної на основі виразу, якому
вона призначена. var використовується ключове слово для цих
сценаріїв:

Змінні, оголошені за допомогою ключового слова var,
називаються неявно введеними змінними. Неявно введені змінні
повинні бути ініціалізовані зі значенням. Наприклад, наступна
програма призведе до помилки:



ПЕРЕЛІКОВНИЙ ТИП

Переліковний тип це тип, який задається повним переліком
своїх значень. Значеннями переліковного типу можуть бути
константи типів byte, sbyte, short, ushort, int, uint, long,
ulong. Якщо при описані переліковного типу в явному вигляді
не вказано тип його констант, то вважається, що константи
типу int. Всі константи повинні бути одного типу, який
називається базовим типом. Тип char не може
використовуватися в якості базового типу. В переліковному
типі можна задавати довільну кількість іменованих констант.

Загальне правило опису:
<атрибути> <модифікатори> enum <ім’я типу> [: <базовий тип>]
{

<атрибути> <конст.1> [= <знач.1>],
<атрибути> <конст.2> [= <знач.2>],
……………
<атрибути> <конст.N> [= <знач.N>]

}



ПЕРЕЛІКОВНИЙ ТИП
enum Week : Byte 
{ 

Monday, // =0 
Tuesday, // =1 
Wednesday, // =2 
Thursday,  // =3 
Friday, // =4 
Saturday,  // =5 
Sunday // =6 

}

enum Week : Byte 
{ 
Monday =2, 
Tuesday =35,
Wednesday =2,
Thursday, // =3
Friday, // =4
Saturday, // =5
Sunday =1,
Sabbath =Saturday // =5
}

Ініціалізація змінної переліковного типу значенням здійснюється
через ім’я типу та оператор "." (крапка). Також між змінними
переліковного типу та змінними відповідного базового типу
існує явне перетворення типів.

Week d = Week.Monday; 
byte b = (byte)d; // b = 2 
byte i = 1; 
Week s = (Week)i; // s = Week.Sunday



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ
Арифметичні вирази



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ
Побітові операції

Операції зсуву



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ

Операції присвоєння



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ

Математичні
функції



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ

Математичні
функції

Логічні вирази

Логічні операції



ВИРАЗИ ТА ОПЕРАЦІЇ

Пріоритет операцій
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