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Боб пишет алгоритм поиска для NASA. Его алгоритм заработает, когда ракета будет подлетать к

Луне, и поможет вычислить точку посадки. Боб пытается выбрать между простым и бинарным поиском.

Его алгоритм должен работать быстро и правильно. С одной стороны, бинарный поиск работает

быстрее. У Боба есть всего 10 секунд, чтобы выбрать место посадки; если он не уложится в это время,

то момент для посадки будет упущен.



Допустим, вы должны построить сетку из 16 квадратов.

О(n)

O(log n)



 O(log n) –логарифмическое время (бинарный поиск);

 О(n) – линейное время (простой поиск);

 О(n*log n) – эффективные алгоритмы сортировки (быстрая сортировка);

 О(n2) – медленные алгоритмы сортировки (сортировка выбором);

 О(n!) – очень медленные алгоритмы (задача о коммивояжере).



Задача о коммивояжере

для 5 городов потребует 120 операци




